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Inledning

Detta PM vénder sig till de experter och kursplaneskribenter som kommer att
arbetet med reformering av den obligatoriska skolan och gymnasieskolans
styrdokument. PM: n ska ses som ett stod och 1 viss man riktlinjer for hur digital
kompetens ska konkretiseras i de kommande nya styrdokumenten. PM: n kan
komma att revideras nér Skolverket far uppdragen att revidera skolans
styrdokument. Vi har valt att genomgaende anvinda forkortningen IKT som star
for informations och kommunikationsteknologi. Vi har ocksd genomgaende valt
att anvénda begreppet digital kompetens 4ven om det finns andra begrepp som
skulle kunna utrycka samma sak, exempelvis Digital Litarcy, Information literacy
samt Media literacy. Skélet till vart stillningstagande &r bl.a. att vi i detta PM
behandlar EU: s nyckelkompetenser dir en av de atta ar digital kompetens. Om
begreppet digital kompetens ska vara det begrepp som géller inom skolans
styrdokument fér kursplanearbetet och den diskussion som hor till detta arbete
utvisa.

Bakgrund

IKT har fatt en allt storre betydelse i skolan de senaste decennierna , nigot som
inte fullt ut avspeglar sig 1 skolans styrdokument. Skolverket som pa riksdagen
och regeringens uppdrag tar fram och ansvarar for skolans styrdokument
aktualiserar nu frdgan om att tydliggora IKT i styrdokumenten. Skélet till att
Skolverket gor detta stdllningstagande nu &r foljande:

1. Véren 2005 fick Skolverket ett regeringsuppdrag att foresla en plan for
hur man ska kartldgga IKT- anvandningen och ldrarnas kompetens att
anvinda IKT i sitt pedagogiska arbete. Uppdraget redovisades i februari
2007. Skolverket papekar i redovisningen att det méste finnas mal kring
IKT i styrdokumenten om det ska vara mdjligt att géra den kartldggning
som regeringen Onskar. I regleringsbrev for 2008 gav regeringen
Skolverket i uppdrag att kontinuerligt folja upp barns, elevers och lirares
IT-anvandning och IT-kompetens i forskola, skola och vuxenutbildning.

2. Islutfasen i arbetet med reform — GY07 — la regeringen fram en IT-
proposition ddr man utgick ifran att Skolverket skulle tydliggéra och
skriva fram IKT:s roll i gymnasieskolan i de nya styrdokumenten.
Handldggningstiden blev kort och en mer omfattande genomlysning hade
varit onskvird. Som bekant dterkallades reformen hosten 2006, men
fragan om IKT:s roll i gymnasieskolan kommer att vara lika aktuell i den
kommande gymnasiereformen.

3. Den 18 december 2006 antog Europaparlamentets och radets
rekommendationer om atta nyckelkompetenser for livslangt ldrande. I
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rekommendationen utgar man frén att de atta nyckelkompetenser ska
genomsyra hela utbildningssystemet i medlemslédnderna. Digital
kompetens dr en av de étta nyckelkompetenserna. EU: s definition &r
generell med specifika inslag och kriver att man pa nationell niva
konkretiserar och definierar nyckelkompetensen i sitt styrsystem.

Underlag for arbetet med digital kompetens

En plan for en forbattrad uppféljning av IT-anvdndning och IT-kompetens i
forskola, skola och vuxenutbildning.

Den 19 februari 2007 redovisade Skolverket uppdraget' att utarbeta en plan for en
forbattrad uppfoljning av IT-anvdndning och IT-kompetens i forskola, skola och
vuxenutbildning givet i regleringsbrev for Skolverket infor budgetaret 2006 och
2007. I sammanfattningen skriver Skolverket foljande:

”Skolverkets bedomning &r att kontinuerliga uppfoljningar med ett stratifierat
urval av verksamheter bor goras vart tredje ar i syfte att ge en nationell bild av
IT-anvéndningen och IT-kompetensen inom de olika verksamhetsomradena.
Forskola, grundskola, gymnasieskola och vuxenutbildning har sinsemellan olika
forutsattningar, vilket kréver att uppfoljningar av IT-anvéndning och IT-
kompetens genomfors med olika fokus och omfattning inom respektive sektor.
Generellt bor respektive uppfoljning ge en nationell bild av IT-anvandningen i
det pedagogiska arbetet, aktuell digital kompetens och situationen i arbetet for
en god etik pé Internet samt &tgérder for att forhindra digital mobbning.
Denna typ av kvantitativa uppgifter kan sammanstillas som statistik dér
skillnader mellan olika typer av kommuner och skolor/verksamheter framgér.”

Skolverket papekar i redovisning ett problem nir det géller uppfoljningen:

”Ett problem som maste beaktas vid tillsyn, kvalitetsgranskning, uppfoljning
och utvérdering av IT-anvindning och IT-kompetens i forskola, skola och
vuxenutbildningen ér att det saknas normer for vilka IT-resurser som bor finnas
och mer precist vilka IT-kompetenskrav som kan stillas pa elever och lérare.
Anvindningen av IT i den svenska skolan &r idag inte tydligt reglerad i lagar
eller férordningar.”

Verksledningen beslutade med utgédngspunkt fran ovanstaende
problemformulering att Skolverket under 2007 sjélv ska ta initiativ till att
definiera IKT och digital kompetens i styrdokumenten. Uppdraget gavs till
enheten for styrdokument.

' Dnr U2005/9498/BIA
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EU: s atta nyckelkompetenser

Definitionen av Digital kompetens som ingér i Europaparlamentet och radet
rekommendationer om nyckelkompetenser for livslangt larande och som antogs
den 18 december 2006 har foljande lydelse:

Digital kompetens innebér siker och kritisk anvéndning av
informationssamhillets teknik i arbetslivet, pé fritiden och for
kommunikationsdndamél. Den underbyggs av grundlidggande IKT - fardigheter,
dvs. anvéndning av datorer for att

hamta fram, bedoma, lagra, producera, redovisa och utbyta information samt for
att kommunicera och delta i samarbetsnitverk via Internet.

Visentliga kunskaper, fardigheter och attityder for denna kompetens
(30.12.2006 SV Europeiska unionens officiella tidning L. 394/15.)

Digital kompetens kréver goda kunskaper om hur informationssamhéllets
teknik fungerar och om den roll tekniken spelar och de mdjligheter den ger i
vardagslivet, bAde hemma och pé arbetet. Hir ingér centrala datortillimpningar
som ordbehandling, kalkylprogram, databaser, lagring och hantering av
information samt kunskaper om de mojligheter och eventuella risker som
skapas genom anvidndningen av Internet och kommunikation via elektroniska
medier (e-post, ndtverksverktyg) for arbete, rekreation, informationsdelning och
samarbetsnétverk, ldrande och forskning. Man bor ocksé kénna till hur
informationssamhaéllets teknik kan stddja kreativitet och innovation samt vara
medveten om fragor som ror den tillgdngliga informationens validitet och
tillforlitighet och de juridiska och etiska principer som interaktiv anvindning av
informationssamhéllets teknik innefattar.

De férdigheter som behdvs édr formégan att soka fram, samla in och bearbeta
information och anvédnda den pa ett kritiskt och systematiskt sitt och att kunna
beddma dess relevans och skilja mellan den fysiska och virtuella verkligheten,
samtidigt som man 4r medveten om de samband som finns mellan dem. Man
bor ha de fardigheter som behdvs for att producera, redovisa och forstd komplex
information och formagan att skaffa sig tillgang till, soka fram och anvédnda
Internetbaserade tjanster. Man bor ocksé kunna anvénda informationssamhéllets
teknik som stod for kritiskt tinkande, kreativitet och innovation.

Anvindningen av informationssamhéllets teknik kréver en kritisk och
reflekterande attityd nér det géller information och ansvarsfull anvindning av
interaktiva medier. Ett intresse fOr att engagera sig i olika grupper och nitverk
for kulturella, sociala eller yrkesrelaterade dndamal stoder ocksé den hér
kompetensen.

Kompetens definieras i EU: s nyckelkompetenser som en kombination av
kunskap, fiardighet och attityder anpassade till det aktuella omradet.
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Viktigt att podngtera &r att alla EU: s nyckelkompetenser anses lika viktiga och att
manga av de kunskaper och fardigheter som ndmns i kompetenserna 6verlappar
och stoder varandra. Exempelvis s anses nyckelkompetensen “léra att 14ra”
stodja allt larande.

Till kunskapsomréidet digital kompetens riknas den tekniska delen, det handlar
om att ha kunskap om hur tekniken fungerar och vilken roll den nya tekniken
kommer att ha 1 vardagslivet bdde 1 hemmet och pé arbetet. Till kunskaper réknas
ocksa hanteringen och tillimpningar av olika programvaror och applikationer, att
se den nya teknikens mdjligheter och risker, hur IKT kan stddja vér innovativa
och kreativa sida samt de juridiska och etiska principerna som géller vid IKT-
anvindning.

Firdigheter i EU: s definition handlar om férmagor att sdka, samla, bearbeta,
producera, redovisa och forsta det som den nya tekniken mdojliggor. Kritiskt
tankande, kreativitet och innovation dr ocksé fardigheter som lyfts fram.

Slutligen talar man om attityder nir det géller hantering av IKT. Elever och
studenter ska utveckla ett kritiskt, reflekterande och ansvarsfullt forhallningssatt
till de digitala verktygen och medierna.

Samverkan med KK-stiftelsen och Myndigheten for skolutveckling

Skolverket, KK-stiftelsen och Myndigheten for skolutveckling genomf6rde under
varen 2007 1 en arbetsgrupp moéten och seminarier for att i samverkan med
varandra finna gemensamma begrepp och definitioner nér det géller digital
kompetens 1 utbildningssystemet. Att digital kompetens maste synliggors och
konkretiseras i styrdokumenten var man dverens om och néagra av skélen var att:

* det ska vara mdjligt att f6lja upp och utvirdera hur utbildningsanordnarna
hanterar omradet,

» garantera alla elever 1 obligatoriska skolan och gymnasiet digital
kompetens och

* ge digital kompetens en tydlig roll 1 styrsystem och 1 undervisningen.

Varfor ska da barn och ungdomar garanteras denna kompetens forutom att det
anges som en rekommendation av EU-kommissionen? Arbetsgruppen angav fem
skal:

1. Ur ett medborgligt perspektiv — allt mer av de medborgliga
rattigheterna och skyldigheterna utférs med hjélp av digitala
verktyg.

2. Stod 1 det pedagogiska arbetet — det finns forskning som visar att
IT hjélper elever i att nd malen for deras studier. Det géller bade
elever med och utan funktionshinder.
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3. IT finns redan som en naturlig del i barn och ungdomars liv — det
paverkar och kommer att paverka larprocessen.

4. Forberedelser for arbetslivet och for fortsatta studier — arbetslivet
och studier pa hogskolan innehéller allt flera inslag som kréver en
viss digital kompetens.

5. Innovation — det finns en inneboende innovativ kraft 1 I'T som
ménga barn och ungdomar redan utnyttjar. Utbildningen méiste ta
tillvara p& denna kraft och utveckla den hos vara barn och
ungdomar.

Som ett led i arbetet genomfordes den 22 maj 2007 ett seminarium dér forskare,
pedagoger och andra som visat ett intresse for omradet deltog. Nedan redovisas
kortfattat synpunkter och tankar som kom fram under seminariet.

Seminarium kring digital kompetens

Tisdagens workshop inleddes med att Stefan Skimutis gav bakgrunden till det
arbete som just nu pagar med att fora in begreppet digital kompetens i skolans
styrdokument.

Det hela tog sin borjan 2006 nér Skolverket fick 1 uppdrag av regeringen att ta
fram en plan for en forbéttrad uppfoljning av IKT-anviandningen pa alla
utbildningsnivaer. Nér utredaren av GY07 fick 1 tilliggsuppdrag att addera digital
kompetens till undervisningsmalen, fick dven arbetet med planen denna
inriktning.

Det handlar alltsa inte om IKT-anvidndningen som ett mal i sig sjdlvt, utan syftet
ar att undervisningen ska utveckla de kunskaper, fardigheter och attityder som
karaktériserar digital kompetens. Ett avgorande skl till detta &r att digital
kompetens hor till de dtta nyckelkompetenser for livslangt larande som EU-
kommissionen och Europaparlamentet presenterade i slutet av forra éret.

Uppdraget utfors av en intern arbetsgrupp pa skolverket tillsammans med
representanter for Myndigheten for skolutveckling samt KK-stiftelsen. Syftet &r
att konkretisera den digitala kompetensen och att beskriva hur den ska kunna bli
en naturlig del av malen for skolans undervisning. Slutresultatet ska sedan fungera
som underlag for det fortsatta arbetet med att revidera styrdokumenten.
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For nédrvarande kretsar arbetet kring fyra perspektiv pa digital kompetens, mot
bakgrund av ett livslangt larande:

Ett medborgerligt perspektiv

IKT i det pedagogiska arbetet och i larprocessen

Digital kompetens for arbetslivet eller for fortsatta studier
IKT som innovativ kraft

bl
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Farhégor och férhoppningar

Efter Stefan Skimutis inledning fragade Stig-Roland Rask, som ledde dagens
workshop, vilka farhagor och forhoppningar kring digital kompetens som fanns
hos deltagarna.

En av de synpunkter som framfordes var att digital kompetens &r en viktig
klassfraga vars betydelse inte ska underskattas. Nagra deltagare hdvdade att
integrationen av IKT i skolans undervisning forutsitter goda kunskaper hos savil
elever som ldrare. Till sist pdpekades ocksa att det &r bra att den digitala
kompetensen ska foras in i styrdokumenten. Det innebér att det kommer att stillas
krav pa kvalitetsredovisning — och d4 kommer det efterhand verkligen ske en
forandring.

@ystein Johannessen: Digital kompetanse — Den norska historien

Oystein Johannessen, avdelningsdirektor vid Kunnskapsdepartementet i Norge,
gav bakgrunden till att man borjade arbeta med digital kompetens, forklarade vad
som sker just nu och beskrev hur man planerar att ga vidare.

Det hela borjade med att ITU, den nationella FOU-enheten for IKT och
utbildning, gjorde en utredning av begreppet och forslog att det skulle ingé i ett
sammansatt kompetensbegrepp — “basiskompetanse”. 2004 godkénde Stortinget
en proposition frén den ddvarande regeringen dér det bestdmdes att IKT skulle
vara en av fem basfédrdigheter i de nya ldroplanerna for grundskolan och
gymnasiet. Beslutet innebar att fardigheter i att 14sa, skriva och rikna, formégan
att uttrycka sig och kommunicera muntligt samt digital kompetens skulle
integreras 1 alla &mnen, pa &mnenas egna premisser.

Oystein Johannessen lyfte fram nagra avgdrande skl till att digital kompens ar
viktigt for samhillet. Det handlar om fornyelse och viardeskapande, demokrati och
deltagande, mediekultur, modernisering samt nya perspektiv pa utbildning och
larande.

2005 publicerade ITU en rapport dér digital kompetens beskrevs som den
kompetens som krévs for att klara sig i kunskapssamhillet. Den digitala
kompetensen anses vila pé tvé grundvalar: IKT-kompetens och
informationskompetens.

De nya léroplanerna infordes i starten av lasaret 2006/07 och innebar att
kunskapsmaélen fokuseras pa ett helt annat sétt &n tidigare. For ndrvarande tar man
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fram kursplanerna till de olika @mnena och hér anges, redan i ingressen, vilka
digitala fardigheter som krévs.

En viktig utmaning f6r framtiden &r hur man ska kunna kombinera
utbildningssystemets formalia med ungdomars oforutsdgbara teknosociala
utveckling. Hér finns inga givna svar. Andra utmaningar som véntar ror bland
annat uppgiften att skapa en sammanhéngande infrastruktur, skapandet av 6ppna
digitala larresurser, fornyelsen av ldrarutbildningen och kompetensutvecklingen
av skolledningarna. Det sociala problemkomplex som innefattas i begreppet
digital inkludering innebér ocksa en stor utmaning.

Roger Séljé: Digitala kompetenser och institutionaliserat ldrande

Roger Siljo, professor 1 pedagogisk psykologi vid Goteborgs universitet, pekade 1
sitt anforande pé att digital kompetens forblir en abstrakt och mangtydig term
dven om den operationaliseras. Det ror sig om en generisk teknologi som
interagerar med ménga olika innehallsdoméner och verksamheter.

Digital kompetens &r i minga avseenden en utvecklad variant av textkompetensen
och bestar av samma grundkompetenser. Med andra ord ror det sig om kritiskt
tankande, formagan att bedoma och organisera information, ett demokratiskt
kunskapsbegrepp, och sa vidare. Grundproblemet dr att omvandla information till
kunskap.

Det alltmer digitaliserade samhéllet stéller krav pa att vi alla kan anvinda digitala
redskap som blir alltmer intellektualiserade. Man kan siga att det handlar om en
“utlokalisering” av intellektuella fardigheter, som i sin tur innebér ett helt annat
samspel mellan hjérna och teknik &n tidigare. Datorn kan ta 6ver ménskliga
fardigheter som till exempel rékning, stavning och sortering av information —
vilket betyder att var syn pd kunskap och larande fordndras. Samtidigt &r det
viktigt att inse att anvindningen av digitala resurser bade kan utveckla och
begrinsa var forméga att tinka och att forsta.

Sélj6 understrok att skolan dr en av samhéllets allra dldsta institutioner, och att
den &r konservativ till sin natur. Annars hade den helt enkelt inte kunna dverleva.
Under 1900-talet har det ofta sagts att de pdgiende medierevolutionerna skulle
forédndra skolan i grunden. Men det har inte skett. Filmen, radion och teven har
efterhand funnit sin plats, men skolan har i stort sett forblivit som tidigare.

Den avgorande frdgan idag dr hur IKT-anvdndningen kan bli en del av
undervisningen utan att undergrava skolans integritet. Eftersom allt tyder pa att
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digitala formégor utvecklas 1 samarbete med andra, under lararens vigledning,
finns ju egentligen inga avgorande hinder. Men det kraver att ldrarna forstar hur
tekniken bade kan forbéttra och fordjupa larandet, om den anvinds pé ett
pedagogiskt genomténkt sétt.

En annan viktig fraga ror den digitala inkluderingen. Hur &r det egentligen mojligt
att sprida digitala kompetenser till stora delar av befolkningen? Att verkligen na
alla innebér en oerhort stor utmaning!

Vad bér kdnneteckna en svensk definition?

Efter Roger Siljos anforande fragade Stig-Roland Rask deltagarna vad som
egentligen bor kidnneteckna en svensk definition av begreppet.

Yngve Wallin, KK-stiftelsen, pekade pa att definitionen bdde bor vara generell
och ganska vid, eftersom tekniken forédndras hela tiden. Det &r framfor allt viktigt
att forstd den digitala teknikens mojligheter att utveckla larandet. IKT-
anvindningen i skolan ir ju inte framst ett teknikprojekt, utan ett pedagogiskt
projekt.

Soren Thornell fran Centrum for Flexibelt ldrande menade att den digitala
kompetensen inte enbart ska ses som ett medel att uppna de utbildningsmal som
faststillts 1 styrdokumenten. Den digitala kompetensen &dr dven ett mal 1 sig sjdlvt.
Inte minst dr det en avgdrande bestdndsdel i ett samtida bildningsbegrepp.

Ylva Malm, Skolverket, lyfte fram att lust, nyfikenhet och trygghet infér
fordndringar bor ingé, liksom den sociala dimensionen och det egna skapandet.

Mattias Gustafsson, Falkdpings kommun, understrok betydelsen av
medborgarperspektivet och hanterandet av den pagéende teknikutvecklingen.

Elza Dunkels: Ungas anvéndning av samtida teknik

Elza Dunkels, doktorand i pedagogiskt arbete vid Umed universitet, pekade pa tre
viktiga problemstéllningar som ror barns och ungdomars IKT-anvindning. Det
handlar om vilka attityder som dominerar i samhallsdebatten kring framtiden, ny
teknik och unga, vilka strategier som ska tillimpas for fordndring samt vilka
attityder till ndtanvindning och sékerhet som anses giltiga.
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IKT-utvecklingen och dess langsiktiga effekter pd samhallet &r ett faktum som
inte ldngre kan ignoreras. Skolan bor forhélla sig till detta pa ett sa konstruktivt
satt som mojligt. Det giller att bAde kunna hantera de hot som avtecknas och de
mdjligheter som dppnas. Med andra ord maste skolan anamma strategier som
vilkomnar och forutsétter fordndring.

Inte minst krédvs att barn och ungdomar fir vara med och resonera kring vad
kunskap &r och hur vi lar oss med hjélp av IKT. De har vuxit upp med
digitaliseringen och den gryende nitkulturen och har darfor en helt annan
referensram dn de vuxna, som formades av gardagens medielandskap och
verklighet.

Dunkels podngterade att det &r viktigt att mediepaniker och enskilda idéer kring
saker Internetanvdndning inte upphdjs till ovederségliga sanningar. Har kan vi
bland annat dra nytta av den forskning inom de hér omrddena som utforts av
Kirsten Drothner respektive Michele L. Ybarra.

Patrik Hernwall: Frén Gutenberyg till Gates?

Patrik Hernwall ér lektor vid institutionen for kommunikation, teknik och design
vid Sodertorns hogskola och ansvarig for forskningsplattformen M3. Han inledde
sitt anforande med ett talande citat fran den norske pedagogikforskaren Ola
Erstad:

”Digital literacy is skills, knowledge and attitudes in using digital
media to master living in the learning society.”

Direfter tog han avstamp 1 Marshall McLuhans drygt fyrtio r gamla teser om hur
medieutvecklingen péverkar vér tillvaro i samhéllet. Medierna ska inte betraktas
som passiva redskap, utan fungerar i sjilva verket som proteser och forlénger vara
sinnen. Det innebdr att nya medier bade forandrar hur vi upplever verkligheten
och hur vi agerar och beter oss i den.

Pa senare 4r har bland andra Manuel Castells och Pierre Lévy visat att varje ny
medieform forutsatter nya kompetenser for savil produktion som konsumtion.
Dessa kompetenser utgor 1 sin tur ett slags teknologiskt kapital som kan
omvandlas till makt 6ver den egna tillvaron. Nu ndr IKT och internet far en allt
storre roll, fordndras alltsa spelreglerna.

Hernwall papekade, med utgdngspunkt i dessa samhillsteoretiker, att tekniken
fungerar som ett maktmedium om vi kan anvinda den for vara egna syften. Darfor
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ar det viktigt att undersdka hur barn och ungdomar anvénder tekniken i sin vardag
och att ta reda p4 om de verkligen har den kompetens som de behover.

Kommentarer till de fyra perspektiven

Under eftermiddagen diskuterade deltagarna de fyra perspektiven i smagrupper
och resultaten presenterades i punktform och dérefter foljde en kortare diskussion.

Har ar ndgra av de kommentarer och synpunkter som framfordes:
Digital kompetens ska omfatta alla elever, alla som ar verksamma 1 skolan samt
hela lararutbildningen.

Det ar inte sarskilt svart att definiera begreppet digital kompetens. Det som
ddremot kommer att vélla problem ar hur vi gor det till en del av undervisningen
och vilket stod som ges i det praktiska arbetet.

Digital kompetens far inte bara fokusera ungdomsskolan! Det maste ses mot
perspektiv av det livslanga ldrandet, annars riskerar vi att de sociala klyftorna
okar.

IKT skall inte ses som en genvég till larande, utan som ett annat sitt att ldra sig
och att hantera omvarlden.

Digital kompetens ar lika viktigt som l4s- och skrivforméga tidigare var for att
kunna fungera i samhéllet.

Det ar skolans ansvar ur rittvisesynpunkt att formedla grundlaggande digital
kompetens till alla.

IKT dr en mdjliggorare for ett aktivt medborgarskap och det kravs en allmén
forstaelse for hur det paverkar relationer mellan ménniskor. Inte minst &r det
viktigt att diskutera vad demokrati och medborgardeltagande egentligen innebér.

Lérare maste vara fortrogna med digitala verktyg for att IKT ska vara en naturlig
del av vardagsarbetet.

Digital kompetens innefattar ocksa samarbete och interaktion
Barn och ungdomar har, oavsett skolform, ritt att studera i en larmiljo dér de

moter och anvénder redskap och verktyg som de &r vana vid. Manga ungdomar
har idag en digital kompetens som fungerar utméarkt som utgdngspunkt for deras
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larande, men 1 skolan tvingas de arbeta pa det traditionella séttet. Istéllet borde de
ges mojlighet att vidareutveckla de kunskaper, fardigheter och attityder kring
tekniken som de redan har.

Slutkommentarer

Dagen avslutades med att de fyra forskarna helt kort gav sina slutkommentarer
kring dagens diskussioner.

Patrik Hernwall konstaterade att det blir allt viktigare att vi alla i samhéllet borjar
reflektera och kritiskt diskutera begreppet digital kompetens och vad det innebér.
Han poidngterade betydelsen av att den hér typen av samtal dven sprids till
lararrummen — annars far skolan svart att motivera sin samhélleliga relevans.

Elza Dunkels menade att det var helt riktigt att ingen IKT-kritiker bjudits in till
dagens workshop. Tekniken &r hir och da maste vi helt enkelt forhélla oss till
den! Dédremot krévs ett kritiskt och systematiskt forhéllningssétt och det ar
nddviandigt att barns och ungdomars synpunkter tas tillvara.

Roger Siljo understrok att digitaliseringen innebér en forédndring av kunskap och
larande och att innehéllsfragorna borjar bli viktiga. Kulturens digitalisering gér
langsamt, men det sker en medveten diskussion om vad fordndringen innebér.
IKT i skolan ar en kamp dér l4rarna i allt hogre grad kidnner av det pdgidende
paradigmskiftet.

Séljo ansdg ocksa att det ar viktigt att peka pd utvecklingens positiva sidor for att
kunna forsvara skolans integritet.

@ystein Johannessen papekade att arbetet med digital kompetens &r att betrakta
som ett sisyfosarbete. Han avslutade med sex teser eller observationer kring detta:

1. Diskussionerna om digital kompetens ror hela skolans utveckling och
verksamhet.

2. Digital kompetens maste knytas till livslangt larande och omfatta allas
larande. Digital inkludering &r n6dvéndigt for att halla samman samhéllet.

3. Det giller att balansera det instrumentella perspektivet och
bildningsperspektivet (bildung).
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4. Skolans integritet &r starkare dn nagonsin tidigare knutet till skolans
orientering kring omvérlden och samhéllsutvecklingen.

5. Det krdvs en annan syn pa benchmarking — vad ska riknas och hur?

6. Arbetet med digital kompetens kridver en god regi och en god politisk
overblick.
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Digital kompetens i perspektivet av ett livslangt larande

Stefan Pélsson fick i uppdrag av Skolverket att med utgdngspunkt fran
forskningsrapporter, artiklar och andra studier titta ndrmare pa de fyra
perspektiven som behandlades pa seminariet den 22 maj 2007. Stefans
genomgéng med hans kommentarer presenteras nedan.

Stefan Pélsson ar frilansskribent och konsult med inriktning mot IT, ldrande och
samhéllsutveckling. Han ar ocksd omvérldsbevakare inom det har omradet for
KK-stiftelsen.

Ett medborgerligt perspektiv

Internet och mobil kommunikation dr numera en etablerad del av vardagen i
Visteuropa, Nordamerika, Japan och Australien, och Sverige hor till de lander
som ligger ldngst framme 1 det hér avseendet.? Traditionella massmedier som
dagstidningar, radio och tv ersitts eller kompletteras av webbaserade medier som
bygger pa deltagande, interaktivitet och samproduktion. I synnerhet géller detta
bland barn och ungdomar, men det borjar dven bli en del av vardagen for ménga
medelalders och dldre.’

Grénsen mellan producent och konsument blir alltmer flytande, och tjdnsterna har
en social karaktdr. Med andra ord handlar det inte bara om att passivt tilligna sig
innehéllet, utan det ar lika viktigt att kommunicera med andra som anvénder
tjénsterna, att resonera kritiskt kring vad som sdgs och att sjilv bidra till
utvecklingen av innehéllet. Dessa sociala medier samlas sedan vintern 2004 ofta
under namnet Web 2.0, efter namnet pa den konferens om nya webbtjanster och
affarsmodeller som det amerikanska forlaget O’Reilly Media arrangerade vid den
hér tidpunkten.*

Bloggar, det vill sdga kronologiskt ordnade webbplatser ddr kommunikationen
med ldsarna samt andra bloggar och medier spelar en stor roll, &r ett exempel pa
Web 2.0. Wikipedia®, vérldens storsta encyklopedi, dir alla som vill kan vara med
och skapa innehdllet, &r ett annat. Youtube®, som gor det enkelt att sprida, ta del
av och kommentera videoinspelningar, Del.icio.us’, dir anvindarna hjélps at att
sortera och klassificera webbplatser efter amnesord, och Facebook®, en digital

? Se webbplatsen for World Economic Forums arliga undersokning The Global Information
Technology Report

3 Svenskarna och Internet (2007)

* O’Reilly (2005)

> Se Wikipedias webbplats

% Se Youtubes webbplats

7 Se Del.icio.us webbplats

% Se Facebooks webbplats
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mdotesplats ddr man kan umgas och kommunicera med sina vénner, ér ytterligare
ndgra exempel.

Termer som millennials, homo zappiens och digitala infodingar forsoker beskriva
och karaktirisera den fOrsta generationen som vuxit upp med digitala media, det
vill sdga de som idag r i tjugoarsaldern och yngre. For manga av dem har
tillvaron dnda sedan tidig &lder formats i en miljo dér Internet, mobiltelefoner och
spelkonsoler &r sjilvklarheter. De ar alltsa ”infodingar” och tar de tekniska
mdjligheterna for givna. Resten betraktas som “invandrare”, som i varierande
grad forsoker anpassa sig till de nya forutséattningarna.

Utgangspunkten kan dock inte vara att alla som &r runt tjugo ar och yngre
automatiskt kan hantera tekniken och de nya medierna. Istillet géller det att ta
reda pé hur skillnaderna mellan och inom generationerna ser ut och vad de beror
pd. OECD-projektet New Millennium Learners och Digital Natives, som drivs
gemensamt av Harvarduniversitetet och universitetet 1 St. Gallen 1 Schweiz, ar tva
exempel pé internationella projektet inom det hir omradet. Det 6vergripande
syftet med bada projekten &r att visa beslutsfattare, larare, fordldrar och resten av
samhillet vad som utmérker den nya generationen, hur de paverkas av
samhéllsutvecklingen och vad detta 1 sin tur innebér for undervisningen 1 skolan.

Nar sambhéllet fordandras i digital riktning, uppstar ocksé nya villkor for demokrati
och politiskt deltagande. Forfattaren Howard Rheingold visade for fem ar sedan, i
sin bok Smart Mobs, hur mobiltelefoner, tradlosa nit och sociala nitverk online
gor det enklare att samarbeta och att agera politiskt.” Omvérldsanalytikern Bengt
Wahlstrom resonerar 1 sin nya bok, Guide till det virtuella samhéllet, kring hur de
sociala medierna paverkar politiken och andra delar av samhallslivet. Bland annat
fragar han sig vad som hénder nir samhillsfunktioner bara kan nés pa Internet.
Han undrar ocksa 1 vilken mén digitaliseringen verkligen ger medborgarna storre
mojligheter att utova inflytande och att paverka politiska beslut."

Peter Dahlgren och Tobias Olsson, medieforskare vid Lunds och Vixjo
universitet, undersoker hur politiskt engagerade gymnasieungdomar anvénder
traditionella medier och Internet for att forstd samhallsliv och politik, och for att
finna sin egen roll som aktiva och engagerade medborgare i samhillet. En viktig
slutsats &r att de kunskaper, erfarenheter och virderingar som de skaffar sig
genom sitt engagemang pd Internet, utanfor de etablerade politiska ramarna,
spelar en viktig roll for deras utveckling till aktiva medborgare.

Partiprogrammen och de klassiska ideologierna ger vanligen inte nagot héllbart
svar pd meningen med tillvaron. Darfor engagerar sig ungdomar istéllet ofta kring
bestdmda sakfrdgor, med konkreta och vardagsnira problemstéllningar —

? Rheingold (2002)
' Wahlstrom (2007)
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exempelvis djurs réttigheter eller konens lika vérde. Eftersom massmedierna ér
partiernas arenor, kanner de varken igen fragestillningarna eller sittet att
resonera. P4 Internet kan de ddremot ga forbi de filter som giller i de etablerade
medierna och fa tillgang till alternativa kéllor som ger dem de kunskaper de ar ute
efter. Dessutom kan de sjélva aktivt ta del i samtalet."

Flera internationella studier visar att ungdomars sociokulturella bakgrund spelar
en avgorande roll for deras intresse och formaga att engagera sig i demokratiska
beslutsprocesser pa Internet. Den brittiska unders6kningen UK Children Go
Online” och det finska projektet Vaikuttamo' ar tva tydliga exempel pa detta.
Erfarenheterna hérifrin visar att ungdomarna bade maste 14ra sig att analysera och
att skapa media for att de ska engagera sig i samhallsfragor, ge uttryck for sina
standpunkter och forsoka paverka utvecklingen. Med andra ord krévs ett
genomtéinkt pedagogiskt stod for att stirka ungdomar i medborgerlig
kommunikation, och for att utjdmna de sociala skillnaderna mellan dem.

Neil Selwyn visar i forskningsoversikten Citizenship, Technology and Learning,
framtagen for brittiska Futurelab, att det inte racker sdrskilt 1dngt att enbart
beskriva och formedla hur det politiska systemet fungerar. Istéllet géller det att
gora undervisningen mer aktiv och knyta an till det mer individuella och flytande
engagemanget utanfor de formella arenorna, inte minst pé Internet. Selwyn
understryker samtidigt att det krdvs mer forskning som bade visar mojligheter och
fallgropar.'*

Howard Rheingold hivdar i en aktuell artikel att de sociala medierna pa Internet
hor till vara viktigaste offentliga uttrycksformer idag. Darfor borde de ocksa vara
en grundpelare i en tidsenlig medborgarfostran i skolan. I likhet med
medieforskaren Danah Boyd" understryker han deras betydelse for ungdomars
utveckling av sin identitet. Manga barn och ungdomar har de tekniska
fardigheterna, men det ar inte tillrdckligt. De behover ocksa lira sig hur medierna
fungerar i det demokratiska arbetet och utveckla en "offentlig rost”. Rheingold
menar att det bésta sittet att gora detta sannolikt dr att delta 1 verkliga
diskussioner och pd den végen léra sig hur det fungerar.'®

IKT i det pedagogiska arbetet och i larprocessen

1 Pélsson (2006a)

12 Se Livingstone, Bober & Helsper (2004) samt Livingstone & Bober (2005)
13 Se Kotilainen (2006)

4 Selwyn (2007a)

" Boyd (2007)

!¢ Rheingold (2007)
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David Weinberger, forskare vid Berkman Center for Internet & Society vid
Harvard Law School, menar att utvecklingen av Web 2.0 och den explosiva
tillvéxten av information &r pd vég att fordndra synen péd kunskap, utbildning och
larande. I sin senaste bok, Everything is miscellaneous, visar han hur
digitaliseringen av samhéllet vinder upp och ner pa vart sitt att soka, organisera
och forhalla oss till information och kunskap.!” Gransen mellan producent och
konsument sldtas ut, och experterna spelar inte lingre samma sjdlvklara roll.
Weinberger betonar att skolan maste l14ra barn och ungdomar att hantera
méngfalden och osdkerheten pd Internet. Dessutom dr det nédvéandigt att de lér sig
att samarbeta och att dela med sig av sina kunskaper — bade inom och utanfor
skolan.™

Utvecklingen av webben skapar helt andra forutsittningar én tidigare for ett
informellt ldrande, det vill séga ett ldrande som dger rum utanfor institutionerna
och som &ven sker 1 andra former. Genombrottet for 6ppna digitala larresurser ar
ett tydligt tecken pa detta. Det finns d&ven motesplatser pa Internet diar ungdomar
hjélper varandra med ldxorna och ger det stod som krévs for att den som fragar
ska kunna forsté och 16sa uppgiften. Pluggakuten ar ett svenskt exempel."”

Mark Warschauer, professor 1 pedagogik vid University of California at Irvine,
pekar pa att framvéxten av nya media, som dppnar upp végar att 1ira utanfor
skolan, kan stirka den formella utbildningens roll 1 ett alltmer konkurrensbetonat
samhiélle. Under det senaste aret har Warschauer och hans kolleger tittat ndrmare
pa hur ett community center i ett 1ginkomstomrade kan ge ungdomar hjalp och
stod 1 sitt 1drande. Tillgangen till datorer och Internet ricker inte for att
overbrygga den digitala klyftan. Det handlar ocksé om att dndra attityderna till
utbildning och ldrande och att sitta in kunskaper och fardigheter i ett begripligt
sammanhang.”

De preliminéra slutsatserna ér att mentorskap och personlig vigledning kan
underlitta det informella l4randet och koppla samman det med det formella.
Istdllet for att 6verbrygga den digitala klyftan genom hardvara, géller det att
integrera tekniken 1 det dagliga livet - bade i skolan och pa fritiden. Alla elever
maste naturligtvis ldra sig anvinda tekniken. Men framfor allt géller det att kunna
ge dem den hjélp de behover for att komma vidare och for att utveckla lusten att
lara.”!

'7 Weinberger (2007)

'8 Pdlsson (2007¢)

' Se Pluggakutens webbplats
2 Palsson (2007b)

2 Tbid.
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Jens Jorgen Hansen disputerade 2007 pé Syddansk Universitet med avhandlingen
Mellem design og didaktik, dir han tittar narmare pa skillnaden mellan att
anvénda larobdcker 1 undervisningen och att ta sin utgdngspunkt i
informationskéllor pé Internet. Det &r inte lingre nodvéndigt att kunna aterge
larobokens innehéll sa bra som mdjligt. Istdllet géller det att kunna s6ka, beddma
och bearbeta information utifrén bestdmda fragestéllningar, och att kunna
presentera det som man har lért sig pa ett sitt som &r forstéeligt for andra. Detta
innebdr en stor didaktisk utmaning for lararen och stiller helt andra krav pa
elevernas tankande och forstaelse.”

Nar den traditionella klassrumsundervisningen dominerade hade lirare och elever
tydliga roller. Nu blir det istéllet upp till ldrare och elever att finna nya former for
hur undervisningen ska se ut - och det &r naturligtvis ingen enkel uppgift.”
Birgitte Holm Serensen, professor vid Danmarks Padagogiske Universitetsskole,
betonar att lararens uppgift ér att skapa en kultur som framjar kunskapsdelning
och samarbete och att dra upp strategier som underléttar detta. Det dr avgorande
att for kunskapsutvecklingen och larandeprocessen att eleverna inte héller sina
kunskaper och fardigheter for sig sjilva, utan samarbetar, hjélps at och lar av
varandra.* Léararens uppgift blir att ansvara for att sdkra undervisningens kvalitet
och se till att det som eleverna lar varandra verkligen ar korrekt.

Mark Warschauer analyserar 1 boken Laptops and Literacy hur elevernas
arbetssétt och ldrande fordndras nér skolan har tradlost bredband och alla har
varsin laptop.” Han undersoker bland annat Maine Learning Technology Initiative
som dr den stdrsta satsningen 1 virlden pé en laptop till varje elev.” Warschauer
konstaterar att de nya kunskaper och fardigheter som eleverna tillignar sig inte
mits pé de traditionella proven, och det dr inte heller sikert att dessa formagor
forbéttrar prestationerna dér.*

Elever som har en egen laptop lar sig att hantera och dra slutsatser frdn material
som de hittat pa Internet, och de utvecklar sin forméga att analysera text, bild och
multimedia. De sociala medierna pé Internet gor dessutom eleverna mer
oberoende och sjdlvgdende, samtidigt som skrivandet blir mer offentligt, synligt
och samarbetsinriktat. Dessa kunskaper och fardigheter blir allt viktigare 1
samhdllet, men de har ingen storre betydelse i en traditionellt inriktad
utbildningskultur. Darfor menar Warschauer att det dr nddvéandigt att prova nya

22 Agerbaek Jorgensen (2007) och Hansen (2007)

3 Ibid.

* Holm Serensen (2003), Holm Serensen (2006) och Juni (2007)
% Ibid.

2 Warschauer (2006)

27 Se webbplatsen f6r Maine Learning Technology Initiative

2 Warschauer (2006)
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végar fOr att virdera elevernas prestationer. E-portfolio ser han som en tédnkbar
16sning. Det handlar om aterkoppling och dialog, samtidigt som eleverna bade lar
sig att bedoma sina egna prestationer och att dra slutsatser kring hur deras
kunskaper och fardigheter ska kunna forbittras.”

Claes Malmberg, forskare och larare pa Lérarutbildningen vid Malmo Hogskola,
disputerade 2006 pé en avhandling som visar att utbildningskulturen,
utformningen av uppgifterna och lérarens sitt att arbeta spelar en avgorande roll
for vad de studerande ldr sig och hur deras ldrande gar till.* Undervisningen
maste fungera som en intellektuell utmaning som stimulerar tdnkandet och
véilkomnar de studerande att ga i dialog med varandra och med ldraren. Om malet
enbart dr att klara provet, kommer de studerande frimst att koncentrera sig pa att
lara sig aterge innehéllet 1 kursmaterialet. Handlar det istéllet om att forsta och att
skapa ny kunskap, blir det viktigt att vara en aktiv deltagare och att reflektera,
diskutera och ifragasitta tillsammans med varandra och med ldraren.”

Det brittiska projektet Enquiring Minds, som drivs av Futurelab och Microsoft,
innebér att undervisningen i skolan ska utga ifran elevernas intressen,
forutsdttningar och behov och bygga pa en vil integrerad pedagogisk IT-
anvandning.”> Med utgangspunkt i pedagoger som John Dewey och Paulo Freire
menar man att eleverna och lararna ska arbeta tillsammans pa ett utforskande sitt.
Detta dr nodvéndigt for att barn och ungdomars ska kunna klara av ett livslangt
larande 1 ett digitaliserat samhille som préglas av stindig fordndring. Lérarna och
eleverna anvinder manga olika webbaserade larresurser, plattformar och
kommunikations-verktyg i sitt arbete. Ungdomars normala miljo fors alltsd in som
en naturlig del av vardagen i skolan. Erfarenheterna s har langt visar att det
behovs mycket hjdlp och stod fran ldrarna for att det hela ska fungera for alla.
Dessutom ér det en utmaning for lérarna att ta sin utgdngspunkt i barnens
perspektiv och intressen utan att det finns ett ramverk som tydligt reglerar hur
man ska ga tillviga.”

I Norge har samtliga fylkeskommuner utom Oslo gatt samman i ett gemensamt
projekt for att skapa digitala larresurser som efterhand kan ersétta lirobockerna pa
gymnasiet. Satsningen gar under namnet Nasjonal Digital leeringsarena (NDLA)*
och ingdr 1 Kunnskapsleftet*. NDLA gér ut pa att lirare, elever och
amnesexperter skapar dynamiska, 6ppna larresurser for gymnasiet genom att

» Ibid och Pélsson (2007b). Se Ripley (2007) for en aktuell kunskapséversikt kring
anvindningen av e-portfolio for kunskapsvéardering

3 Malmberg (2006)

3! Ibid.

32 Se Enquiring Minds webbplats

3 Williamson & Morgan (2007)

* Se webbplatsen for Nasjonal Digital leeringsarena

3% Se webbplatsen f6r Kunnskapsleftet
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samarbeta 1 en wiki. Istdllet for att skapa &mnesportaler med fardigt, statiskt
innehall, likt 1arobockerna, gor man det mojligt for samtliga medverkande att
diskutera, kommentera och vidareutveckla materialet.

Neil Selwyn pekar i sin dversikt Over internationella erfarenheter av att anvénda
Web 2.0 i undervisningen pa att detta kan vara betydligt svarare dn vad man
forestéller sig. Det stdlls helt andra krav pa bdde larare och elever, och bada
parters forkunskaper och instéllning till arbetssittet avgor utgangen. Dessutom
menar han att det 4r langt ifran sikert att eleverna vill att larandet i skolan ska ske
pa samma sétt som pa deras fritid.*

Digital kompetens for arbetslivet och for fortsatta studier

Samhallsutvecklingen gar i riktning mot ett mer tekniskt avancerat, tjanstebaserat
och globalt kunskapssamhille, och detta stéller helt andra krav pa skolan &n vad
som géllde i industrisamhallet, ndr enklare tillverkningsindustri dominerade.”
Hans Daanen och Keri Facer pépekar i rapporten 2020 and beyond, utgiven av
Futurelab, att omvérldsanalys blir en allt viktigare del av skolans uppdrag.*
Skolan maéste helt enkelt folja med 1 fordndringarna for att barn och ungdomar ska
kunna utveckla de kunskaper och fardigheter som krévs efter skolan slut.

De bada amerikanska forskarna Bernie Trilling och Paul Hood beskriver de nya
forutséttningarna pa ett tydligt sdtt i sin artikel Learning, Technology, and
Education Reform in the Knowledge Age som kom 1999.* I industrisamhéllet
var det lange tillrdckligt att kunna ldsa, skriva och rikna for att klara sig 1
yrkeslivet, men sa ér det inte ldngre. Den allt hardare konkurrensen och den
snabba teknikutvecklingen stéller helt andra krav pa att standigt kunna lira om
och ldra nytt, att se tinkbara mojligheter, inta nya perspektiv, att kunna knyta
kontakter och att ta egna initiativ. Trilling och Hood menar darfor att
formedlingspedagogiken maéste ersittas av ett undersokande och reflekterande
larande, dir lararen hjélper eleverna att utveckla sin forstéelse och sin formaga att
lara. Inte minst dr det n6dvéndigt att integrera IT i undervisningen och att
verkligen dra nytta av teknikutvecklingen i det pedagogiska arbetet.*

Hosten 2006 presenterade konsultforetaget Kairos Future rapporten Skola 2021
som visar hur olika malgrupper i skolan och i skolans nérhet ser pa de utmaningar

%6 Selwyn (2007b)

37 Amerikanska Knowledgeworks Foundation och Institute for the Future har sammanstillt en
mindmap som ger en intressant visualisering av de fordndringsprocesser som dr pa gdng och vad
de kan resultera i. Se webbplatsen Map of future forces affecting education.

3 Daanen & Facer (2007)

% Trilling &Hood (1999)

“ Ibid.
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som skolan just nu star infoér.” Medan de som lever i ”skolans idévarld” &r kvar 1
industrisamhillets tankevirld, och hdvdar virdet av att alla far grundldggande
kunskaper och fardigheter, betonar de som befinner sig i "arbetslivets verklighet”
betydelsen av att satsa pa spetskompetens, inte minst inom sprak, naturvetenskap
och IT.*I rapporten betonas betydelsen av att skolan hinger med i
teknikutvecklingen och utvecklar en pedagogik som é&r i takt med tiden. Annars
finns det risk for att skolan konkurreras ut av andra aktorer. Men det kriver att
lararnas kunskaper och perspektiv férandras. De avgor ju undervisningen gér till i
praktiken.*

I juni 2007 lanserade Danmark en ny tredrig nationell strategi for e-larande som
tar avstamp 1 ungdomars digitala medieanvindning utanfor skolan och syftar till
att gora dem delaktiga i1 utvecklings- och fornyelsearbetet. Det dvergripande
malet dr att hoja danskarnas digitala kompetens och att géra Danmark mer
slagkraftigt p4 den globala marknaden. Bland annat &r det viktigt att undersoka
mojligheterna att anvinda datorspel och andra former av upplevelsebaserat
larande och att knyta an till aktuell forskning kring larstilar och om hur hjarnan
fungerar.*

Den danska regeringen betonar att det inte handlar om att digitalisera traditionella
undervisningsformer. Istéllet géller det att tinka bortom traditionerna och att inte
lata sig begransas av foréldrade forestillningar om hur undervisning och larande
ska ga till. Forhoppningen &r att en mer lustfylld teknikanvéndning kan skapa
mojligheter att reflektera kring undervisning och ldrande och att finna nya végar
framét.*

Forra sommaren presenterade Singapore sin tiodriga satsning Intelligent Nation
2015, som gér ut pa att anpassa landet och medborgarna efter de utmaningar som
globaliseringen och det digitala kunskapssamhaéllet innebar. Mélet ar att bli framst
1 virlden nir det géller att anvénda IT for att utveckla sdvél ekonomin som resten
av samhdllet, och 1 det avseendet spelar utbildning och ldrande en avgorande roll.
Singapore placerar sig alltid bra i internationella standardiserade kunskapstest,
men nu har man kommit fram till att det inte ricker for att klara framtidens
utmaningar.* Utgédngspunkten 1 Intelligent Nation 2015 &r att det krdvs goda
analytiska, kommunikativa och sociala formégor for att gora sig géllande pa
arbetsmarknaden. Dessutom dr det nddvéandigt att kunna tilldgna sig nya
kunskaper och perspektiv, ta risker och att vara entreprendr for att klara sig 1 en
oséker, stindigt fordnderlig vérld. Har kan IT-anvéndningen spela en avgdrande

I Tiberg (2006)

2 Tiberg (2006) och Palsson (2006c)

# Ibid.

* Ministeriet for Videnskab, Teknologi og udvikling (2007)
* Ibid.

* Se webbplatsen for iN2015 Masterplan
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roll genom att skapa mojligheter till ett konkret och autentiskt ldrande, inte minst
med hjdlp av simulationer och datorspel. Under de ndrmaste &ren kommer skolan
1 Singapore att utvecklas till en hdgteknologisk och samarbetsinriktad miljo som
stracker sig utanfor klassrummets granser och knyter kontakter med resten av
samhéllet.”

Professorerna David Williamson Shaffer och James Paul Gee, som forskar kring
datorspel och larande vid University of Wisconsin-Madison, anser att skolan inte
forbereder eleverna for de krav som géller 1 arbetslivet. Inom de allra flesta yrken
ar det nodvéandigt att kunna tinka kreativt, hantera ovéntade, komplexa
situationer, samarbeta och att fatta snabba beslut. Darfor menar de att skolan ska
borja anvinda epistemiska datorspel i undervisningen, som lér eleverna att forsta
och tillimpa de underforstddda regler och synsétt som styr handlandet inom olika
yrken. Realistiska datorspel gor det mdjligt for barn och ungdomar att tinka och
samarbeta kring verkliga problem 1 en miljé som upplevs som verklig.” Det krévs
dock béde kraftfulla datorer och datorspelkunniga larare for att det hela ska
fungera 1 praktiken.

Det danska datorspelet Drabssag/Melved, som ldter ungdomar arbeta i grupp som
utredare och kriminaltekniker for att 16sa ett mord, ar ett utmérkt exempel pa ett
epistemiskt spel. Mélet &r att gruppen ska sammanstélla allt material och kunna
lagga fram en mordanklagelse som visar vem som dr mordaren.” The River City
Project, som utvecklats vid Harvard Graduate School of Education, ar ytterligare
ett exempel. Har ror det sig om en virtuell miljo pa Internet dér elever analyserar
orsakerna till varfor en amerikansk smastad 1 slutet av 1800-talet drabbas av en
epidemi, och ger forslag péd hur problemet kan 16sas.”

Datorspelen innebér att eleverna med hjélp av varandra, och med hjilp av ldraren,
ldr sig att tinka och handla som en yrkesman. Shaffer och Gee understryker att
det handlar om ett autentiskt, situerat larande dér eleverna lar sig ”hur man ska
gora”, samtidigt som de trénas i att tinka nytt nér de vanliga, invanda 16sningarna
inte ldngre racker till. De hér spelen later barn och ungdomar se vérlden utifrén en
rad olika yrkes- och samhéllsperspektiv, vilket bade ger dem en bredare och
djupare forstéelse av vérlden. Samtidigt lar de sig att ta egna initiativ, att
analysera och l6sa konkreta problem i samarbete med andra och att tillimpa sina
teoretiska kunskaper 1 praktiken.*!

471N 2015 Steering Committee (2006)

* Shaffer & Gee (2005) och Shaffer (2007)

* Se webbplatsen f6r Drabssag/Melved och Pélsson (2005). For en analys av spelet, spelandet
och larprocessen, se Jensen (2006)

*Se webbplatsen for The River City Project och Pélsson (2006b). For en analys av elevernas
larande i spelet, se Ketelhut mfl (2007)

> Ibid.
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IKT som innovativ kraft

Hosten 2006 startade MacArthur Foundation sin femariga satsning Digital Media
and Learning som stodjer forskning kring hur hur den pagaende digitaliseringen
och samspelet mellan medieutveckling och medieanvindning forandrar
ungdomars lek, larande och deltagande i samhaillslivet. Syftet &r att ta reda pa hur
skolan och andra samhéllsinstitutioner méste se ut och fungera for att svara mot
de krav som samhallsutvecklingen stéller under de kommande aren. Det finns
inga givna svar, utan malet &r att forsoka kartldgga vad som hinder och att
resonera kring vad det innebér for utbildningssystemet.™

Satsningen pé en ny lararutbildning vid Hagskolen i Vestfold &r ett exempel fran
Norge. Utbildningen startade det hér 14séret och fokuserar pa ungdomskultur,
dmnesmassig fordjupning och kunskaper i individanpassad undervisning utifran
olika lérstilar. E-portfolier, wikier, kunskapsdelning och gemensamt larande
kommer att spela en viktig roll under utbildningen. Det 6vergripande malet &r att
utbilda ldrare med goda kunskaper kring hur IT-utvecklingen och den digitala
ungdomskulturen paverkar forutsittningarna for undervisning och larande.*

Den femaériga satsningen Ung kommunikation, som drivs av Véxjo universitet,
Hogskolan 1 Kalmar och Blekinge Tekniska Hogskola, med stod av KK-stiftelsen,
ar ytterligare ett exempel.** Hér dr syftet att initiera konkreta samarbetsprojekt
som kan ge 6kad kunskap om digitala ungdomskulturer och bidra till utvecklingen
av lararutbildning och skola. Just nu genomfor man bland annat ett projekt kring
virtuella miljoer 1 undervisningen tillsammans med Nétverket SIP 1 Vixjo, som
har sina rotter i datorspelskulturen. SIP stér for samhéllsforédndring i praktiken och
malet for deras arbete dr bade att ge stod 4t ungdomars samhéllsengagemang och
entreprendrskap och att knyta samman ungdomskulturerna med resten av
samhdllet.”

Det fyradriga danska forskningsprogrammet Serious Games in a Global Market
Place, som startade hdsten 2007, ska ta reda pa hur serious games fungerar i
undervisningen. Det ror sig om ett samarbete mellan ldrandeforskare, pedagoger
och spelutvecklare som leds av Birgitte Holm Serensen pa Danmarks
Pzdagogiske Universitetsskole. Syftet dr bdde att undersdka hur datorspelen kan
anvindas i undervisningen, och att forsoka fordndra och anpassa dem, sé att de

32 Se webbplatsen for Digital media and learning

>3 Se webbplatsen for Lererutdanning for ungdomstrinnet
> Se webbplatsen fér Ung kommunikation

% Se Nitverket SIPs webbplats
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fungerar sa bra som mdjligt 1 didaktiskt och pedagogiskt avseende.*

Internationell forskning har redan visat att kommersiella datorspel kan komma till
god nytta 1 undervisningen. Projektet Teaching with Games, som genomfordes av
Futurelab och datorspelforetaget EA 2005-2006 ér ett exempel. Man understryker
dock att detta forutsétter att eleverna dr ganska spelvana och att ldrarna har de
kunskaper och fardigheter som krévs for att ge den hjilp och det stéd som behdvs
for att utveckla elevernas ldrande. Lararna maste alltsd bade vara vél fortrogna
med datorspelet och kunna sitta in spelupplevelserna i ett storre pedagogiskt
sammanhang.”’

Simon Egenfeldt-Nielsen, som forskar vid IT-Universitetet i Kopenhamn, visar 1
sin avhandling att ldraren maste kunna koppla samman det som hénder 1 spelet
med den 6vriga undervisningen. Annars finns det risk for att spelupplevelsen tar
overhanden och blir ett mal 1 sig. I avhandlingen beskriver han hur
spelupplevelsen bland annat kan forbéttra elevernas forstaelse av begrepp och
fenomen som annars kanske skulle forbli abstrakta och svarbegripliga, exempelvis
asiktsforfoljelse och censur. Detta kriver dock att eleverna beskriver vad de har
varit med om, resonerar med varandra och borjar reflektera kring sina upplevelser.
Egenfeldt-Nielsen menar att det sannolikt fungerar bast om spelupplevelserna
anvinds som konkreta exempel som undervisningen kan bygga vidare pa.**

Kritisk granskning av EU: s atta nyckelkompetenser och med fokus
pa Digitala kompetens

Nedanstéende ér ett utdrag fran Sven-Eric Liedmans PM, skrivet for skolverket i
uppdrag att beskriva EU:s nyckelkompetenser och b 1 a stélla dessa mot
kunskapssynen i dagens styrsystem.

Den digitala nyckelkompetensen

Den digitala kompetensen bestar i en “sdker och kritisk anvindning av
informationssamhallets teknik™ 1 livets olika skeden. Ordet “kritisk” spelar en
viktig roll ocksa i preciseringen av vilka kunskaper, fardigheter och attityder som
kompetensen implicerar. Tydligen anses det viktigt att sarskilt understryka faran
av en okritisk hantering av de nya digitala medierna. Samma betoning gors inte
nir de géller de sprakliga kompetenser som krévs for det skrivna eller talade ordet
som sadant.

> Palsson (2007d)
37 Sandford mfl (2006)
% Egenfeldt-Nielsen (2007)
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Aven i dvrigt dr det en patagligt flerdimensionell kompetens som efterstrivas.
Man ska vara hindig med ordbehandling, kalkylprogram, e-post och mycket
annat. Man bor ocksé veta ndgot om de kreativa resurserna som dessa nya
hjilpmedel innebér. Samtidigt som man ska forhélla sig kritisk till den digitala
tekniken bor man léra sig hur samma teknik kan tjana som stod for kritiskt
tankande.

Niér det géller den digitala kompetens blir det sdrskilt pafallande hur kategorierna
kunskaper, fardigheter och attityder flyter samman; det 4&r med sma variationer
samma krav som stélls nér det géller alla tre.

Sprak och matematik har lérts ut i olika typer av skolor under artusenden. Med
den digitala kompetensen soker man utveckla ndgot néstan helt nytt, ndrmare
bestdmt kunskaper och fardighet som varit tillgéngliga for allmént bruk sedan
1990-talet. Det dr en visentlig skillnad.

En forskningstradition i detta nya &mne har just borjat ta form, framst inom
biblioteks- och informationsvetenskap och pedagogik. De foljande raderna ir inte
resultatet av djupgédende studier inom detta nya forskningsomrade utan en
redovisning av ldsning av nagra insiktsfulla studier.

Inom denna nya forskningsgren har av létt insedda skdl EU:s nyckelkompetenser
forst helt nyligen kommit att ingd bland de sjélvklara referenspunkterna, medan
det finns exempel pa OECD:s motsvarande dokument uppmérksammats under
nagot langre tid.”” Begreppet digital kompetens har relaterats till ett annat begrepp
som redan &r centralt i ifragavarande forskning, ndmligen information literacy”.
Denna typ av “literacy” méste givetvis 1 sin tur sammanfogas med bdde den
“literacy” som géller den allménna ldskunnigheten och den som géller
matematiska och numeriska storheter. Hur detta ska ske faller utanfor ramen for
detta PM.

“Information literacy” dr normalt sett ett vidare begrepp én digital kompetens,
eftersom det dven innefattar formagan att hantera annan information 4n den 1
digital form. Den digitala kompetensen inskréanks ofta till den rent tekniska
hanteringen, medan “information literacy” ocksa giller forstaelse, kritisk
hantering med mera. I EU:s rekommendationer innefattas diremot uppenbarligen

% Jag har haft forménen att ta del av en artikel av Louise Limberg-Mikael Alexandersson-
Annika Lantz-Andersson med titeln ”To be lost and to be a loser through the web”, som
kommer att publiceras i T. Hansson (ed.), Handbook of digital information technologies:
Innovations, methods and ethical issues (The Idea Group Inc.) Version 2007-08-08, formated
2007-08-29. Dér uppméarksammas bdde OECD:s arbeten och EU:s rekommendationer i fragan,
och begreppet digital kompetens behandlas. — Av betydelse for vad jag hér skriver dr ocksé att
jag fatt 1asa av en fyllig avhandlingsplan av Anna Lundh vilken tillsammans med ovanndmnda
uppsats ocksé satt mig pa sparen till relevant redan offentliggjord litteratur.
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dessa vidare insikter 1 den digitala kompetensen, och ddrmed har begreppet
kommit att 1 stort sett sammanfalla med “information literacy”.

I ett annat avseende befinner sig ddremot den bestimning av kompetensen som
ges pé avsevart avstind frén de fragor som forskningen i &mnet &r i fird med att
stdlla. Hér har det skett en genomgripande fordndring. Fran borjan sdg man digital
kompetens i hog grad som en summa av ett begransat antal fardigheter. Man
kunde alltsd uppritta ett slags check lista ddr man bockade av om en individ var
tillrdckligt duglig inom omrédet eller inte.

Denna uppfattning har under senare ar utsatts for skarp kritik. Det ar ytterst svart
att isolera nagra enskilda faktorer som pa det sittet skulle bygga upp en
“information literacy”. Det som efterstrivas kan inte reduceras till en aldrig sa
komplex teknik. Ingen person kan utpekas som tveklost informationskompetent.
Detta forhallande kan forstas fran nagot olika — men sékert varandra
kompletterande — synvinklar. Man kan papeka att informationssokning alltid &r
bunden till en bestdimd kontext. Den ingér i ett bestdmt historiskt och socialt
sammanhang. Man kan ocksa ldgga accenten nadgot annorlunda och siga att
informationssokning alltid 4r bunden till innehéllet i det man soker. I de foljande
raderna ér det den senare aspekten som befinner sig 1 fokus.

Bara 1 ytlig mening dr det en skicklighet som man kan anvénda till vad man 4n
behover underritta sig om, det méa gélla tagtiderna mellan Goteborg och Jonsered,
Napoleons generaler, Bruce Springsteens musik, den genetiska koden eller de
politiska partierna i Ryssland. Inom ett &mnesomrade ddr man nétt och jamnt kan
elementa gir man snabbt vilse 1 informationsbitarnas mangfald, utan mojlighet att
satta dem samman till ett meningsfullt helt.

Studier av hur elever pa olika skolnivaer anvander sig av digitala hjdlpmedel visar
att den digitala kompetensen i djupare mening, alltsd den som leder fram till
meningsfull, kritiskt bearbetad information, hinger samman med den allménna
formagan att stdlla relevanta fragor, soka passande material for dessa och goéra en
rimlig avvéagning av vérdet av det funna. Elever som har den rent tekniska
formagan att soka sig fram pa nétet kan prestera alltifran en sammanstéllning av
slumpmassigt valda fakta till rena sma forskningsrapporter. Resultaten skiljer sig
inte 1 princip frén vad som géller for en informationssdkning som &r
pappersbaserad. Digitala medier snabbar upp sdkprocesser och 6kar méngden
tillgénglig information. Men de utrustar inte sina anvidndare med en ny
kunskapsformaga. Vissa elever dgnar sig i vilken informationsstrom de &n soker
lyckan at “random catch”, medan andra lyckas utveckling den svarare konst som

heter “spearfishing”.®

% Limberg et al., a. a. s. 13.
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EU:s beskrivning av den efterstravade digitala kompetensen ldgger tyngdpunkten
vid den tekniska behdrskningen, samtidigt som de resultat som efterlyses géiller
storheter som ligger bortom den rena datortekniken, som ett “’kritiskt och
systematiskt sitt” att samla in och bearbeta information liksom “’kritisk och

reflekterande attityd” till ’[tillgénglig] information™.®'

Det ar uppenbart att den fjarde nyckelkompetensen &r extremt svér att isolera fran
de dvriga. Man kan rent av fraga sig om inte beteckningen “digital kompetens™ ar
vilseledande och borde ersittas med ndgot i stil med informationskompetens
(’information literacy™).

Skolverkets kommentarer

Allmant om digital kompetens i styrdokumenten

De kunskapsteoretiska utgangspunkter som kommer att pragla de nya
styrdokumenten blir det som avgor var 1 styrdokumenten digital kompetens skrivs
fram.

Om synsittet blir att digital kompetens endast kan uppnds inom ett omrade, i en
viss kontext och i forhallande till ett visst innehéll skulle det motivera att ndmna
digital kompetens 1 de &mnens kursplaner dir det kan anses relevant eller 1 ett
kommentarmaterial till kursplanen ifraga.

Om synsittet mer ror sig mot att det finns nagot véldigt speciellt i just den digitala
kompetensen som dr ndgot lika grundliggande som att kunna tala, 14sa, skriva och
rakna men som &r sdrskiljt fran dessa talar det for att det ar i de Gvergripande
delarna i1 styrdokumenten digital kompetens bor skrivas fram.

Oavsett vilken synesitt som kommer att kiinneteckna framtidens styrdokument
bor konkretiseringen av digital kompetens ha sin grund i de fyra perspektiven som
beskrivs nedan.

' T den engelska versionen av EU:s rekommendationer om nyckelkompetenser talas det om
“available information”, i den franska om “information disponible”, i den svenska ddremot
enbart om “’information”.
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De fyra perspektiven pa digital kompetens

Digital kompetens ur ett medborgerligt perspektiv

Att utveckla den digitala kompetensen ur ett medborgerligt perspektiv dr en
viktig, och kommer i framtiden att bli en dnnu viktigare, uppgift for skolan. For
att minska effekten av elevernas sociokulturella skillnader méste skolan kunna
sakerstilla att alla elever utvecklar digital kompetens att de klara sig i samhallet
som demokratiska medborgare och kan delta i det offentliga samtalet. Det racker i
detta ssmmanhang inte med den tekniska sidan av den digitala kompetensen utan
hir handlar det om hur IKT 1 en vidare mening som bl.a. informationskélla, arena,
pedagogiskt hjalpmedel och som kommunikationsmedel.

Kompetensen att anvidnda digitala verktyg i kommunikativa processer ér ett
exempel pa vikten av att utveckla digital kompetens som samhéllsmedborgare.
Kommunikativ forméga blir en forutséttning for att kunna delta under larandet i
skolan liksom 1 ett mera livslangt 1drandeperspektiv.

Ett annat exempel dir det medborgerliga perspektivet blir tydligt dr i &mnet
samhéllskunskap da d&mnet syftar till att diskutera viktiga samhallsfragor,
formedla demokratiska virden och stimulera till delaktighet i den demokratiska
processen. I amnet samhéllskunskap skulle man kunna koppla digital kompetens
till innehéllet demokratifragor. Andra exempel pa hur den digitala kompetensen
kan konkretiseras inom olika &mnen anges i slutet av denna PM.

Digital kompetens i det pedagogiska arbetet och i larprocessen

Huruvida IKT i sig mer &n andra pedagogiska omrédden uppmuntrar eller tvingar
fram ett annat forhallningsstt till 1randet och ett annat forhallande mellan lérare
och elev ar viktigt att diskutera. En utgdngspunkt for kommande skolreformer &r
dock det faktum att IKT utgor ett stort inslag i den verklighet och vardag som en
majoritet av eleverna dels anvinder sig av dels ”lever 1” manga av dygnets
timmar.

For att uppna de av forskarna utpekade onskvirda effekterna dér eleverna &r mer
delaktiga 1 larprocessen och nirma sig arbetssétt som t e x John Dewey, Paulo
Freire och Vygotskij foresprakar krivs att de laroplansmél som handlar om
elevernas delaktighet 1 planering av bade innehall och metoder uppnés. Vygotskij
som foresprékare av den sociokulturella teorin menar bland mycket annat att
elever lar av varandra och av en kunnig ldrare men en forutsittning for att en
laroprocess ska dstadkommas &r att elevens arbetsuppgifter ligger lite utéver vad
eleven redan kan. Detta kallar han den proximala utvecklingszonen och det
forutsitter att en lérare dr inblandad i processen for att kunna styra undervisningen
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s att den utmanar eleverna i deras kunskapsutveckling®. Ska detta vara mojligt
nér IKT anvénds 1 undervisningen forutsitter det att ldraren har sddan kunskap 1
anvindandet av IKT att hon/han kdnner sig trygg i sin ldrarroll.

Det har ibland missuppfattats s att eleverna pd egen hand ska organisera sin
undervisning vilket for med sig att alla elevers fulla potential inte utvecklas samt
att det missgynnar elever fran sociokulturellt svaga miljoer. Lararen maste alltid
vara den som leder verksamheten for att en larandeprocess verkligen &stadkoms.
Dessutom har ldraren den viktiga uppgiften att ge eleverna sasmmanhang och
mening i ldrandeprocessen och utveckla ett sprak for att kunna utrycka dessa.

Mal med formuleringar om elevens delaktighet har hitintills forekommit i
laroplans-mal men inte 1 kursplaner. Daremot kan man siga att sjilva séttet att
skriva kursplaner utan sérskilt stark innehallsstyrning var en signal att det skulle
finnas utrymme for medbestimmande i kursplanerna. Ett av tre huvudsyften med
de laroplaner vi har idag var ocksa 6kad demokratisering av skolan Om méal som
skulle leda till 6kad delaktighet skrivs in 1 kursplaner finns risk for att de kan
upplevas som metodanvisningar och bli alltfor styrande. I kommentarmaterial till
kursplaner och programmal kan dock exempel och metodanvisningar &nda
Overvégas. Detta blir sdrskilt viktigt nir det giller IKT eftersom det bara i vissa
amnen blir logiskt att skriva in IKT direkt 1 kursplanen och att karaktdren pa IKT
delvis dr metodisk.

En annan infallsvinkel pé detta ar att ”vad” som ingér i en kursplan ocksa i viss
mén styr hur” ldrandet 1 &mnet kommer att dga rum d v s kursplanernas
innehallsbeskrivningar i sig ar indirekt styrande for vilken metodik som
praktiseras.

For att uppnd bestaende effekter pa undervisningens utformning krévs att, utover
skrivningar 1 olika styrdokument, fler samverkande insatser gors exempelvis
implementeringsatgirder, organisering av pedagogiska diskussioner bland ldrare,
lararutbildningens innehall och inriktning, laromedlens utformning, resurser i
form av pengar och tid for att ge ldrarna utrymme till en pedagogisk diskussion
mm.

Digital kompetens fér arbetsliv och hégre studier

I en virld som stindigt férdndras bade tekniskt och marknadsmaéssigt, efterfragas
formagor som att kunna handla dndamalsenligt, handlingskraftigt samt att vara
kreativ. Det &r viktigt att en diskussion fors om hur skolan kan bidra till att
utveckla dessa formagor eller kompetenser och den digitala kompetensen roll 1
detta sammanhang.

62 Se t e x Lev Svygotskij, Tinkande och Sprak, Daidalos 1999
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Att dessa formagor dr sddant som alla har nytta av att utveckla torde det finnas en
bred dverensstimmelse om. Hur styrdokument ska skrivas for att bast uppmuntra
till ett 6kat utvecklande av dessa formagor blir en stor utmaning. Laroplan,
programmal och kursplaner har ju traditionellt endast i mindre omfattning
innehallit mél av metodkaraktdr och 1 samband med diskussion kring digital
kompetens dr det delvis sjdlva undervisningsmetoden och forhéllningsséttet som
andras/utvecklas.

Ett omrade dér IKT har en mycket viktig roll &r inom studie- och
yrkesorientering. Mycket av denna verksamhet dr idag beroende av digital
kompetens nér det géller exempelvis att sdka, vdlja ut, virdera och kommunicera
information digitalt. I utbildningen blir det darfor viktigt att utveckla relationer
mellan skola, arbetsliv och hogskolor och 1 detta ssmmanhang utveckla specifika
formagor som dr nddvéndiga for kommande yrkes- och utbildningsval.

IKT som innovativ kraft

En aspekt pa den innovativa kraft som kan finnas inom IKT é&r att den 6ppnar nya
ingangar till olika &mnesomride som appellerar till elevernas intresse och kan
ddarmed fungera stimulerande i larprocessen och dkad elevernas motivation for
larandet. Ett exempel pa ett sddant omrade dr bilden bade rorlig och stillbild.
Bilden &r den kommunikationsform som utvecklas mest de senaste &ren tack vare
den snabba tekniska utvecklingen. Sannolikt har bilden och kommer att ha en
central roll i inldrningsprocess.

Formagan att inte bara vara konsument utan ocksa producent av digitalt material
av olika slag, kan utvidga det pedagogiska perspektivet. De digitala verktygen
fordndrar inte i de larprocesser dir eleven samlar in, bearbeta och sedan
presenterar ett kunskapsomrade men de digitala verktygen kan bli en innovativ
kraftfull kdlla far bade eleven och ldraren i det pedagogiska arbetet.

De kunskaper och fardigheter inom IKT-omradden som eleverna utanfor skolan
eller frén tidigare studier erOvrat, bor naturligtvis tas till vara i skolarbetet.

En annan aspekt pa den innovativa kraft som finns inom IKT ar nir IKT
sammanfors med entreprendriella verksamheter. I framforallt ekonomiska &mnen
och i teknikutveckling sker i dagens gymnasieskola en omfattande verksamhet
som utvecklar den kreativa och innovativa forméigan hos eleverna. Ofta ar denna
verksamhet kopplad till olika former av informations- och kommunikations-
teknologi. Detta kan ske inom ramen for entreprendrskap och startande av olika
typer av ovningsforetag eller “nistan” riktiga foretag. Att kreativa och innovativa
egenskaper bara skulle kunna utvecklas inom foretagsekonomiska eller
teknikutvecklande sammanhang ar naturligtvis ett allt for snavt synsétt. Tvartom
finns det mojligheter inom ramen for alla skoldmnen, bdde inom den obligatoriska
skolan och inom gymnasieskolan, att utveckla dessa egenskaper. Det &r en
utmaning for alla skolformer att utveckla undervisningen sa att den béttre tar till
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vara och utvecklar barns och ungdomars naturliga nyfikenhet och kreativa sidor.
En utgangspunkt for denna utvecklingsprocess skulle kunna vara att sammanfora
IKT med ett entreprendriellt synsétt for att &stadkomma kreativa och innovativa
miljoer.

I dagens styrdokument finns inte ndgra mélformuleringar dér det explicit utrycks
nagot om kreativitet, innovation eller entreprendrskap. Mojligen kan ett av mélen
att eleven stdrker sin tilltro till den egna formdgan att ta initiativ’ 1 LPF —94
tolkas som att uppmuntra kreativitet. I arbetet med GY-07 fanns entreprendrskap
med som ett av 7 dvergripande perspektiv som skulle genomsyra all undervisning
pa gymnasieniva och det fanns inom de flesta program explicit utryckt att
entreprendrskap var ndgot som skulle efterstravas inom programmet. Det skrevs
ocksa en kursplan for ett nytt &mne i foretagande/entreprendrskap som var ténkt
som ett eget amne fOr att utveckla kreativitet i ett brett perspektiv och inte enbart
med syfte att utveckla “foretagaranda”.

Sammanfattande slutord

Att utbildningssystemet ska sikerstélla elevernas mojlighet att utveckla digital
kompetens, visar sig bl.a. i de direktiv som regeringen gett Skolverket, de
rekommendationer som EU-parlamentet antagit och den genomgang av rapporter
och forskning av omradet som Stefan Pélsson sammanstillt. Skolan bor ocksa
arbeta for att 6verbrygga klyftan mellan de informella och formella
larandearenorna. IKT och ldrande i skolan kan och bor inte isoleras fran larande
pa fritiden. Skolan méaste bade utmana negativa aspekter och samtidigt ha en
positiv Oppenhet fOr att nyttiggdra sig av positiva foreteelser.

Aven om det rader konsensus kring att digital kompetens ska konkretiseras i
styrdokumenten sd dr fragan inte helt oproblematisk. Sven-Erik Liedman lyfter i
sitt PM fram problematiken med EU: s kompetensdefinition i det nuvarande
svenska utbildningssystemet. Han ifragasétter ocksé begreppet digital kompetens
som han istéllet vill ersdtta med informationskompetens.

Roger Siljo menar att digital kompetens i ménga avseenden &r en utvecklad
variant av textkompetensen och bestar av samma grundkompetenser. Med andra
ord ror det sig om kritiskt tdnkande, formagan att bedoma och organisera
information, ett demokratiskt kunskapsbegrepp m.m. Grundproblemet ar att
omvandla information till kunskap.

Syftet med denna PM ér, som vi skriver i inledningen, att vara ett stdd och ge
riktlinjer for kursplaneskribenterna nir de ska formulera sig bade nér det géller
obligatoriska skolan och gymnasiets nya styrdokument. Vi anser att de fyra
perspektiven, som vi har behandlat dels pa seminariet den 22 maj 2007 och som
Stefan Pélsson reflekterar over i sin genomgang, ir bra utgdngspunkter ndr man
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ska ténka kring digital kompetens i programmal och kursplaner. Formuleringar
kring digital kompetens kommer sjdlvklart att se olika ut 1 olika &mnen och
kursplaner. Nedan ges nigra exempel.

I @mnet historia dr kritisk hallning till kéllor en viktig aspekt att hantera. Har
kommer det sannolikt att sta i kursplanen att eleverna ska utveckla ett kritiskt
forhallningssitt till olika kéallor. Nér det géller digital kompetens innebér det att
eleverna har kunskap om hur traditionella historiska kéllor forhaller sig till
exempelvis de kéllor och den information som presenteras i bl.a. Wikipedia. Att
eleverna utvecklar denna kunskap &r viktigt nér det géller medborgarperspektivet,
1 larprocessen och infor fortsatta studier. I kursplanen 1 historia kommer kanske
ordet digital kompetens eller IKT inte alls att férekommer men 1 ett
kommentarmaterial kan kursplaneskribenterna utveckla vad som menas med
kritisk hallning till kdllor i forhallande till IKT.

Matematik har en naturlig koppling till IKT, dels da mycket av IKT:s mjukvara
bygger pa avancerad matematik och dels pa att i dag finns kraftfulla IKT
hjalpmedel och verktyg som anvénds inom det matematiska omradet. | matematik
bor man dérfor 1 kursplanen skriva fram anvéndandet av IKT 1 &mnet. Det &dr
viktigt 1 framfor allt 1 ldrprocessen och infor fortsatta studier. I ett
kommentarmaterial kan man lyfta fram IKT som innovativ kraft. I
matematikprogram ges mdjlighet att visa pa matematisk avancerade operationer
som &r svéra att illustrera eller forklara utan omfattande matematiska
forkunskaper. Dataspel — ddr man utgar frén elevens intresse och vardag - ar bra
utgangspunkter for att stimulera och oka intresset for matematik.

I den obligatoriska skolan finns i dag fa &mnen som helt eller delvis
innehéllsmissigt behandlar IKT. Daremot finns i ldroplanen Lpo94 som ett av
mélen att uppna: “kan anvinda informationsteknik som ett verktyg for
kunskapssokande och lirande”. Den formuleringen blir en viktig utgdngspunkt da
kursplanerna for grundskolans &mnen ska formuleras. Amnen i den obligatoriska
skolan bor naturligtvis ha olika formuleringar och olika tonvikt nér det géller
digital kompetens men utgdngspunkten kan vara det medborgerliga perspektivet,
IKT 1 larprocessen, digital kompetens for ett fortsatt larande samt utnyttjande av
IKT:s innovativa kraft.

I dagens gymnasieskola finns &mnen och kurser dir IKT har en mer eller mindre
framtrddande roll. Det finns ocksé en kurs Datorkunskap som till vissa delar tar
upp det som EU definierar som digital kompetens. Kursen ar obligatorisk for alla
nationella program utom de till elevantalet storsta, NV och SP. Alla elever 1
gymnasieskolan bor ges mgjlighet att utveckla digital kompetens som medborgare
1 ett samhélle dér IKT tar allt storre plats samt for arbetslivet och for fortsatta
studier. Att som idag samla generella kunskaper om IKT 1 en kurs och dessutom
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inte garantera att alla elever har mojlighet att 14sa kursen, dr ingen 16sning for en
framtida gymnasieskola. IKT bor déarfor integreras 1 de nationella programmens
gemensamma kurser/imnen. Aven hir bor kursplanekonstruktorerna, som i den
obligatoriska skolan, ha pa sig de ”glasogon” som ser det medborgerliga
perspektivet, IKT 1 larprocessen, digital kompetens for ett fortsatt ldrande samt
IKT:s innovativa kraft, ndr man arbetar med gymnasieskolans styrdokument.
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